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|.Déplacer des pieces

1.Cliquez sur l'icbne : composants _ %
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3.Cliguez sur une piece et déplacez-la
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2.Clique droit, sélectionnez : Cacher




[ll.Couper un objet

1.Cliquez sur l'icone : Couper

2.Sélectionnez le plan de coupe
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IV.Marquer un objet

1.Cliquez sur l'icone : Marquage
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V.Mesurer une dimension
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1.Sélectionner lI'icone : Mesurer
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